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Artificial Intelligence merupakan teknologi yang
berperan sangat penting di era Industry 4.0 maupun
Society 5.0. Pada konsentrasi Artificial Intelligence,
mahasiswa akan mempelajari algoritma dan teknologi
Artificial Intelligence dan menerapkannya dalam
bentuk aplikasi mobile atau web untuk menyelesaikan
berbagai ~masalah di  masyarakat. Setelah
menyelesaikan mata kuliah dasar, mahasiswa akan
mempelajari Machine learning, Natural language
processing, Computer Vision, Deep Learning. dan
ETTER

KEUNGGULAN JURUSAN

b REAL WORD PROJECT

Pada beberapa mata kuliah metode pembelajaran yang
digunakan adalah Project Based Learning, dimana
mahasiswa diajarkan untuk menyelesalkan masalah yang
berasal dari lingkungan sehari-hari dengan menggunakan
teknologl terkinl sesuai dengan standar dunia Industri
seperti Apple 05 Framewerk, Oracle Database, Unity,
Adobe, Cisco Netwark, Mikrotik, dan lain sebagainya.

bk ADVANCED CURRICULUM
Mahasiswa akan dilatih menguasal kompetensi mutakhir
dalam hidang Informatika seperth Web Development,
Mobile App Development, Artificial intelligent, Internet of
Things (loT), dan Game Development.

b RESEARCH LAB
Mahasiswa dapat mengeksplorasi ketertarikannya
terhadap teknologl terkini di Research Lab dengan
didampingi oleh Dosen yang kompeten di bidang nya.

bk MENTORING
Program mentoring dan coaching bersama dengan dosen
pembimbing akademik dan mahasiswa yang lebih senior
bertujuan mahasiswa dapat memaksimalkan potensi diri
yang dimiliki untuk mencapai prestasi maksimal.

bk ENTREPRENEURSHIP LEARNING
Selain kemampuan teknis yang solid, mahasiswa program
studl Infermatika juga dibekall dengan mindset
Entrepreneurial agar mampu menjalankan startup di
bidang Informatika | Technopreneurship) yang merupakan
kekhasan Universitas Ciputra.
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PROSPEK LULUSAN

* Al Engineer
Data Engineers
Machine Learning Engineers
Computer Vision Engineers
Internet of Things Developers
Mobile Apps Programmer (Android/10S)

LEMBAGA
KERJASAMA

* Metrodata Training
« Metrodata Academy
* Tokopedia

Web Developer
Researchers
Startup Founders, CEQ, CTO

* Metrodata

+ Apple Developer Academy @ UC

FASILITAS

= Apple Developer Academy
* [T Research Laboratory

= Software Development
Laboratory

* Co-Working Space
* Computer Labs
Theater”

* Tiket.com

* Game Talent 1D

* Oracle Academy
* Bebras Indonesia



